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Причем их достоинством является удобное представление в явном виде асинхронных взаимодей-
ствующих процессов и временных параметров процессов. 

Таким образом, в данной работе предлагается нотация событийной диаграммы на основе уни-
фикации нотации событийного графа с учётом требований нотации UML для реализации единого 
подхода к описанию всех аспектов функционирования системы. Это позволит расширить возмож-
ности языка UML, так как появится возможность описать порядок и условия выполнения событий 
при работе модели. Событийные диаграммы позволяют дополнить язык UML средствами описа-
ния событийных асинхронных параллельно-выполняемых процессов и процессов обслуживания. 
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Сфера информационных технологий (ИТ) ежегодно стремительно развивается, поэтому совре-

менные работодатели регулярно сталкиваются с проблемой отсутствия практического опыта у мо-
лодых специалистов. Она актуальна не только для студентов инженерного факультета Полесского 
государственного университета, но и для всех других факультетов учреждений образования в Рес-
публике Беларусь, в частности региона Припятского Полесья. 

Решением может стать создание удалённого образовательного центра для практического обу-
чения передовым информационным технологиям – виртуального ИТ-кампуса (ИТК). Его участни-
ки будут формировать единые команды разработчиков практико-ориентированных проектов и 
проводить специализированные курсы: студентам, государственным служащим и другим людям, 
желающим обучаться ИТ. При этом, участники и потребители услуг расположены в различных 
географических точках. Таким же образом (удалённо) формируются команды для разработки кон-
кретного программного обеспечения (ПО) под заказ [3]. 

Основные виды деятельности виртуального ИТ-кампуса:  
− проведение семинаров, курсов, тренингов по наиболее актуальным ИТ-направлениям на 

коммерческой и бесплатной основе; 
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− проведение конкурсов с денежными призами, включая Хакатоны; 
− выполнение проектов под заказ на платной основе, прежде всего для предприятий региона 

Припятского Полесья (в том числе и в рамках проведения указанных конкурсов); 
Фундаментом для деятельности ИТК станут три ключевые платформы: проектная, образова-

тельная и коммуникативная. Источником финансирования первой выступят заказчики, второй – 
желающие пройти обучение извне (юридические и частные лица), а в качестве коммуникативной 
платформы будут использоваться бесплатные сервисы онлайн конференций.  

Анализ положительных сторон российского опыта создания ИТ-Кампуса показал, что в Полес-
ском регионе целесообразно и перспективно создать такую организационную форму на основе 
учреждений образования, где ведётся подготовка специалистов по разработке ПО, а именно: 

 Полесского государственного университета; 
 Пинского государственного колледжа техники и технологий; 
 Столинского государственного аграрно-экономического колледжа. 
При этом нет необходимости выполнять проектно-строительные работы, а можно обеспечить 

функционирование на основе создания образовательной виртуальной среды с использованием ин-
формационно-телекоммуникационных технологий. 

Локализация ИТК в Брестской области базируется на следующих районах: Пинский, Столин-
ский, Лунинецкий, Ивановский, Доргичинский и Ганцевический. 

Опорным пунктом выступит город Пинск, который занимает важное место в системе террито-
риального разделения труда Припятского Полесья и является центром территориальной системы 
расселения. Расположение здесь Полесского государственного университета обосновывает целе-
сообразность использования внутреннего потенциала действующего высшего учебного заведения.  

Исходя из местоположения кампуса, основными клиентами коммерческих проектов и платных 
курсов выступят юридические и физические лица соответственно, находящиеся в пределах этой 
территории. При этом связующим звеном для многих организаций в регионе Припятского Полесья 
является инновационно-промышленный кластер в области биотехнологий и «зеленой экономики» 
(ИПК) [2]. 

Он включает в себя 6 хозяйственных профилей – приоритетных видов деятельности этого реги-
она, а именно [3, 4]: 

− биопрепараты, БМВД и БАВ; 
− рациональное природопользование и климатический менеджмент; 
− технологии здорового образа жизни; 
− биотехнологии в растениеводстве и животноводстве; 
− зеленая экономика; 
− аквакультура. 
Все организации, входящие в эти профили, нуждаются в актуальных компьютерных технологи-

ях, которые улучшат скорость и качество хранения, обмена и обработки информации, что в свою 
очередь значительно повысит эффективность производства и конкурентоспособность на рынке. Из 
чего следует необходимость внедрения седьмого профиля – «Информационные технологии», ба-
зисом которого должен выступить виртуальный ИТ-кампус. Студенты и участники ИТК, выступая 
в роли исполнителей коммерческих проектов, смогут получить реальный опыт работы и доход, а 
заказчики (участники кластера), реализуют свои потребности в сфере ИТ по цене ниже среднеры-
ночной [1]. 

Не менее важной деятельностью является повышение уровня информатизации и цифровизации 
среди населения, реализация которой происходит через образовательную платформу. Участники и 
партнеры кампуса получат образовательные услуги на бесплатной основе. Среди потребительских 
сегментов можно выделить две основные группы: 

1. Физические лица – люди в возрасте от 14 до 50 лет; 
2. Юридические лица – организации участники кластера. 
Таким образом, виртуальный ИТ-кампус, работая в связке с ИПК и благодаря созданию ключе-

вых образовательной, проектной и коммуникативной платформ станет драйвером развития прак-
тико-ориентированного обучения и внедрения передовых информационных технологий на терри-
тории Припятского Полесья.  
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В работе рассматривается задача классификации русскоязычных текстов по жанрам с ис-

пользованием лингвистических характеристик. Текст моделируется вектором числовых харак-
теристик уровня символов, слов и ритма. В качестве классификатора используется нейронная 
сеть Bi-LSTM. Верификация жанров показывает высокое качество решения задачи с F-мерой от 
90 % до 98 %. 
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Одним из разделов компьютерной лингвистики является стилометрия, занимающаяся количе-

ственной оценкой лингвистических характеристик текстов естественного языка. К этому разделу 
относится задача классификации текстов по жанрам, таким как новости, реклама, отзывы и рецен-
зии, научные статьи и т. п. Жанр можно рассматривать как набор документов, имеющих одинако-
вые стилистические свойства [1, с. 28]. Он позволяет определить функции документа и его комму-
никативный контекст. Классификация текстов по жанрам является важной задачей в информаци-
онном поиске, синтаксическом и семантическом анализе текста, автоматической аннотации доку-
мента, машинном переводе [2, с. 1584]. Жанровая классификация текста полезна при обнаружении 
спама и более быстром поиске нужной информации, связана с особенностями грамматики, синтак-
сиса языка и смысла слов. 

Основой решения описанной проблемы является построение модели текста как многомерного 
вектора числовых характеристик. Далее, с помощью алгоритмов машинного обучения, выполняет-
ся классификация текстовых жанров на основе обучающего набора документов с соответствую-
щими метками. В качестве классификаторов часто используются нейронные сети различной архи-
тектуры или алгоритмы обучения с учителем, такие как машины опорных векторов, наивный бай-
есовский классификатор, деревья решений. Этот подход хорошо изучен для английского языка и 
значительно меньше для других естественных языков [3, с. 674].  

Авторы работы поставили задачу исследовать возможность жанровой классификации русско-
язычных текстов на основе лингвистических характеристик. Для этого были выделены следующие 
подзадачи: собрать корпус Интернет-текстов различных жанров, кластеризовать их на основе по-
строенных характеристических векторов, сопоставить кластеры с жанрами, верифицировать жан-
ры, т. е. отделить друг от друга с помощью бинарной классификации.  




