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Проведя статистический анализ, был выявлен растущий интерес молодежи к киберспорту, а 
также потребность университетов в современных инструментах для обучения. Разработка такого 
приложения представляет собой важный шаг в развитии образовательного процесса и адаптации 
учебных программ к современным требованиям. Основными системными модулями приложения 
являются управление пользователями, контентом, взаимодействие, мониторинг прогресса и адми-
нистрирование. Каждый модуль обеспечивает определенные функциональные возможности, необ-
ходимые для эффективного внедрения и управления киберспортивными дисциплинами в универ-
ситетском образовании. Разработка и внедрение данного веб-приложения позволит Полесскому 
государственному университету эффективно интегрировать киберспорт в образовательный про-
цесс, обеспечивая студентам доступ к актуальным материалам, возможность общения и обратной 
связи, а также мониторинг их прогресса. Это способствует повышению мотивации студентов, раз-
витию необходимых навыков и подготовке к будущей карьере. В целом, разработка данного веб-
приложения открывает новые перспективы для образовательного процесса, способствуя его со-
временной и инновационной трансформации. 
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Преподавание основ алгоритмизации и программирования в учебном заведении всегда было 

камнем преткновения для преподавателей и учащихся. Ведь для того, чтобы ученик действительно 
научился программировать, он должен быстро все схватывать и отрабатывать навыки.  

При проведении уроков программирования существует ряд проблемных моментов, среди кото-
рых особенно выражены: 

- грамотное произношение и написание исходного кода (особенно если в школе изучается 
не английский, а другой язык в качестве иностранного); 

- каждый ребенок имеет свою скорость набора текста на компьютере; 
- плохая наглядность в среде программирования; 
- долгое получение справки; 
- отсутствие структурированности языка программирования. 
В школе обучение основам алгоритмизации и программирования проходит с большими интер-

валами времени. А если ребенок имеет особенности физического развития, его обучение требует 
больше времени больше внимания педагога. То профессия программиста для таких учащихся мо-
жет быть порой единственной.  
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А ведь программирование — это творчество, это созидание, а подавляющее большинство детей 
— созидатели. И для того, чтобы ребёнок понял,  распознал всю ту мощь, которая скрывается за 
бесконечными строчками на чёрном экране, достаточно курс, который вводит учащегося в мир 
программирования, сделать наглядным, красочным и  интересным. 

 В решении этих моментов помогает программа "Pascal ABC+". Она позволяет сделать изуче-
ние программирования более интересным. Уравнять учащихся с особенностями и без. Она помо-
гает донести не только знания, но и умения учащимся. 

 
Рисунок 1. – Главное окно панели Pascal ABC+ 

 
Pascal ABC+ – является панель дополнительных инструментов для среды программирования 

Pascal ABC.  
 

 
Рисунок 2. – Создание пользовательск ой конструкции с открытыми кодами 

 
Реализованная панель дополнительных инструментов относится к программным компонентам, 

выполняющим вспомогательные функции. 
Панель предназначена для вставки готовых алгоритмических конструкций различного содер-

жания, объявления и вставки функций и процедур. Упрощает объявление констант, переменных, 
массивов и типов данных. Pascal ABC+  включает в себя: панель алгоритмических конструкций со 
встроенной информационной системой в виде всплывающих подсказок, функционал для создания 
собственных алгоритмических конструкций, настройке внешнего вида форм. Также имеется до-
ступ к задачнику и справке самой среды Pascal ABC. Окно панели имеет удобную форму, имеется 
возможность настройки программы самими пользователями, выбор тем оформления, работа с го-
рячими клавишами, ввод собственных алгоритмических конструкций, тестовая система и др. 
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Рисунок 3. – Вывод конструкции в среду программирования PascalABC 
Присутствие данного программного комплекса сокращает время набора исходников программ, 

структурирует язык программирования по блокам (линейный алгоритм, ветвления, циклы, струк-
туры, массивы, графические возможности и т.д.) и помогает более доступно изучить программи-
рование.   

В программе имеется справочник в виде всплывающих подсказок. 

 
Рисунок 4. – Пример всплывающих подсказок 

 
Присутствие панели в языке программирования "Pascal ABC" повышает скорость создания ал-

горитмов программ и интерес учащихся, изучающих язык программирования.  Позволяет сэконо-
мить время при проведении урока за счёт более быстрого и точного набора исходного кода. В ре-
зультате учащийся может решить не 1 – 2 задачи за урок, а 4 -5 и более. Ведь для того чтобы вста-
вить структурную единицу или нужную часть кода необходимо нажать одну кнопку или горячую 
клавишу. Учащиеся и студенты учат, именно написание алгоритма и его конструкций. У учащего-
ся развивается подсознательная память готовых конструкций. Если учащийся забывает часть ин-
формации, то он мгновенно может получить помощь в форме всплывающих подсказок. В резуль-
тате грамотного набора функций и операторов, ученик меньше тратит время на исправление логи-
ческих и синтаксических ошибок. А значит и преподаватель свободное, от этой рутины время, 
тратит на то, чтобы его подопечные писали алгоритмы наиболее оптимальные по памяти, времени 
и др. 

Эффективность данного программного продукта обуславливается усовершенствованием обра-
зовательного процесса при подготовке учащихся в среде программирования PascalABC. Про-
граммный продукт способствует: 

- повышению производительности труда; 
- ускорению усвоения учебного материала; 
- повышению интереса к программированию у пользователей в процессе обучения; 
- ознакомлению учащихся со всеми имеющимися возможностями среды программирования; 
- упрощению процесса обучения; 
- ускорению и разнообразию рутинной работы по написанию кода; 
- переходу на более современную систему образования. 
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Рисунок 4. – Диаграмма деятельности 
 
Рассмотрим пример, в котором затраты времени на написание программы с определенным ко-

личеством строк кода составляют 1 час. 
Дбп =1 часа; 
Затраты времени на написание программы с тем же количеством строк кода но с использовани-

ем разработанного программного средства составят в среднем 0,5 часа. 
Дсп =0,5 часа; 
Процент сокращения затрат времени на написание программ, рассчитывается по формуле 17: 
Д%=100%* Дсп/ Дбп   
Д%=100*30/60=50% 
Д%’=100-50=50% 
Затраты времени на написание кода сокращаются на 50%. 
Таким образом, при использовании данного программного продукта повышается успеваемость 

учащихся, увеличивается заинтересованность в изучении языков программирования начинающих 
программистов, вдвое сокращается время написания программного кода, что в свою очередь поз-
воляет эффективней организовать учебный процесс и с пользой потратить освободившееся время. 

При разработке данной панели был использовался объектно-ориентированный язык C# и плат-
форма Microsoft .NET Framework. Среда Visual Studio обеспечивала визуальное проектирование 
пользовательского интерфейса, не отвлекаясь на выяснение всех деталей WinAPI для взаимодей-
ствия с графической оболочкой среды программирования Pascal ABC. 

Панель дополнительных конструкций Pascal ABC+ является доведенной до логического завер-
шения программного продукта Pascal Helper и значительным приростом возможностей, что потре-
бовало разработку нового проекта. Первая и вторая версия Pascal Helper включены в перечень 
ЭСО рекомендуемых МОР. Первая версия награждена похвальным листом Министерства образо-
вания в конкурсе «Компьютер. Образование. Интернет» в 2011 г., а вторая дипломом первой сте-
пени слета изобретателей в 2014 г. 
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Аннотация. Статья посвящена вопросам применения искусственного интеллекта в интернет-

маркетинге, особенностям применения нейронных сетей в автоматизации бизнес-процессов и веб-
аналитике. 
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Искусственный интеллект стал неотъемлемой частью современного интернет-маркетинга, 

трансформируя способы взаимодействия компаний и потенциальных клиентов. Многие компании 
уже успешно используют различные технологии искусственного интеллекта для оптимизации 
своих маркетинговых кампаний и улучшения пользовательского опыта (UX). 

Одним из основных способов применения искусственного интеллекта в интернет-маркетинге 
является персонализация контента и рекламы. Благодаря алгоритмам машинного обучения и ана-
лизу больших данных (BIG DATA), компании могут создавать максимально персонализированные 
предложения для каждого клиента, учитывая его интересы, поведение и предпочтения. Это позво-
ляет увеличить конверсию и повысить эффективность маркетинговых кампаний. 

Еще одним важным направлением использования искусственного интеллекта в интернет-
маркетинге является автоматизация бизнес-процессов. Искусственный интеллект способен быстро 
и качественно выполнять множество рутинных задач, таких как анализ маркетинговых данных, 
отправка персонализированных email-рассылок (автоматизация direct-mail), управление реклам-
ными кампаниями и др., что позволяет сократить время на выполнение задач и повысить эффек-
тивность работы интернет-маркетологов и веб-аналитиков. 

Также стоит отметить использование чат-ботов на основе искусственного интеллекта для обес-
печения круглосуточной поддержки клиентов. Чат-боты могут отвечать на вопросы пользовате-
лей, помогать с выбором товаров и услуг, предлагать персонализированные рекомендации и даже 
проводить транзакции, что существенно улучшает пользовательский опыт (UX) и облегчает ис-
пользование пользовательского интерфейса сайта (UI). 

Компании, которые внедряют искусственный интеллект в свои маркетинговые стратегии, могут 
лучше понять потребности и предпочтения своей аудитории, адаптировать свои кампании под ин-
дивидуальные потребности пользователей и создавать более персонализированный опыт. Благода-
ря автоматизации процессов компании могут сэкономить время и ресурсы, улучшить взаимодей-
ствие с клиентами и повысить уровень удовлетворенности. 

Нейронные сети выступают мощным инструментом для пакетной обработки и анализа данных 
веб-аналитики. Нейронные сети – это алгоритмы машинного обучения, которые способны обна-
руживать сложные закономерности в данных и делать прогнозы на основе этих данных. Примене-
ние нейронных сетей в веб-аналитике может быть многообразным. Например, они могут исполь-
зоваться для прогнозирования поведения пользователей, анализа трафика на сайте, определения 
ключевых факторов, влияющих на конверсию и многое другое. 

Нейронные сети могут обрабатывать огромные объемы неструктурированных данных, таких 
как логи серверов (через лог-анализаторы), данные о посещениях сайта, поведении посетителей и 
др., что делает их идеальным инструментом для работы с данными в веб-аналитике. 

Более того, использование нейронных сетей в веб-аналитике помогает автоматизировать про-
цесс анализа данных и делает его более точным и эффективным. Нейронные сети способны выяв-
лять скрытые закономерности в данных, которые могут оказаться важными для принятия страте-
гических решений бизнеса. 




