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гии и улучшать пользовательский опыт (UX). В итоге, практическое использование искусственно-
го интеллекта и навыков маркетолога в Google Analytics способствует повышению эффективности 
и конкурентоспособности бизнеса в сфере электронной торговли. 

Таким образом, использование искусственного интеллекта в интернет-маркетинге не только 
упрощает рутинные задачи и повышает эффективность кампаний, но и содействует созданию бо-
лее глубокого и долгосрочного взаимодействия между компаниями и их клиентами. Внедрение 
искусственного интеллекта становится необходимым шагом для компаний, стремящихся оставать-
ся конкурентоспособными и успешными на рынке. 

Искусственный интеллект также помогает снизить затраты на рекламу за счет более точного 
таргетинга и оптимизации рекламных бюджетов. Алгоритмы машинного обучения помогают 
определять наиболее эффективные каналы продвижения и форматы рекламы, что позволяет сни-
зить риски и увеличить прозрачность в расходовании рекламных средств. 

Важной частью использования искусственного интеллекта в интернет-маркетинге является мо-
ниторинг эффективности кампаний. Искусственный интеллект способен обрабатывать и интер-
претировать огромные объемы данных практически в реальном времени, предоставляя компаниям 
мгновенную ценную информацию о реакции аудитории, тенденциях рынка, конкурентной среде и 
других ключевых маркетинговых параметрах. 

Благодаря возможностям автоматизации искусственный интеллект позволяет улучшить про-
цессы сегментации аудитории, управления контентом, оптимизации рекламных кампаний и взаи-
модействия с клиентами. Эффективное использование данных и аналитики позволяет компаниям 
принимать обоснованные решения, основанные на фактах и цифрах, что повышает вероятность 
успеха маркетинговых и бизнес-стратегий. 

В целом, искусственный интеллект преображает сферу интернет-маркетинга, делая её более 
инновационной, эффективной и адаптивной. Компании, которые интегрируют технологии искус-
ственного интеллекта в свои маркетинговые практики, могут значительно усилить свои конку-
рентные преимущества, улучшить взаимодействие с клиентами и повысить уровень продаж. 

 
Список использованных источников 

1. Как использовать искусственный интеллект в маркетинге: 8 идей для продвижения бизнеса 
[Электронный ресурс]. – Режим доступа: https://grizzly.by/about/blog/marketing/kak-ispolzovat-
iskusstvennyy-intellekt-v-marketinge.html/ Дата доступа: 18.04.2024. 

2. Google Marketing platform [Электронный ресурс]. – Режим доступа: 
https://marketingplatform.google.com/about/analytics/ Дата доступа: 18.04.2024. 

3. Google Trends [Электронный ресурс]. – Режим доступа: 
https://newsinitiative.withgoogle.com/resources/trainings/basics-of-google-trends/ Дата доступа: 
18.04.2024. 

 
УДК 338 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ FIGMA ДЛЯ РАЗРАБОТКИ ВЕБ-ДИЗАЙНА  
СОВРЕМЕННЫХ ПРОЕКТОВ 

Кацер Анастасия Викторовна, магистр, ассистент кафедры ИТиИС  
Полесский государственный университет 

Katser Anastasiya, master, assistant of the department of IT and IS,  
Polessky State University, kacer.a@polessu.by 

 
Аннотация. В статье рассматривается использование графического редактора Figma для разра-

ботки веб-дизайна современных проектов. Описываются преимущества и недостатки этого ин-
струмента, а также его универсальность и популярность среди дизайнеров и разработчиков. 

Ключевые слова: Figma, веб-дизайн, макет, интерфейс, дизайн, разработка, векторные изоб-
ражения, экспорт, сообщество дизайнеров. 

 
В современном мире веб-дизайн играет ключевую роль в создании привлекательного и функ-

ционального пользовательского опыта. С развитием технологий и появлением новых инструмен-
тов для веб-разработчиков, дизайнеры сталкиваются с необходимостью выбора наиболее подхо-
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дящего инструмента для создания качественного веб-дизайна. Одним из таких инструментов явля-
ется Figma, который становится все более популярным среди дизайнеров и разработчиков. 

Что такое Figma? 
Figma – это графический редактор, который позволяет создавать векторные изображения, маке-

ты веб-сайтов, интерфейсов, мобильных приложений и других проектов. Он обладает широким 
набором функций, которые делают его удобным и эффективным инструментом для дизайнеров и 
разработчиков. Figma позволяет создавать профессиональные макеты, которые можно легко экс-
портировать в различные форматы, такие как HTML, CSS, SVG и другие [1]. 

Преимущества использования Figma: 
1. Простота использования:  
Figma имеет интуитивно понятный интерфейс, который позволяет дизайнерам быстро созда-

вать макеты и вносить изменения. Это делает его идеальным инструментом для начинающих ди-
зайнеров, которые только начинают свой путь в веб-дизайне. 

2. Универсальность:  
Figma может использоваться для создания различных проектов, таких как веб-сайты, приложе-

ния, логотипы, баннеры и другие. Это делает его универсальным инструментом, который может 
быть использован в различных областях дизайна. 

3. Высокая точность:  
Figma позволяет дизайнерам создавать макеты с высокой точностью, что важно для создания 

профессиональных проектов. Это особенно полезно при создании макетов для веб-сайтов и при-
ложений, где требуется точное соответствие дизайна и кода. 

4. Совместимость с другими инструментами:  
Figma поддерживает экспорт макетов в различные форматы, что позволяет интегрировать их с 

другими инструментами для веб-разработки. Это упрощает процесс создания веб-сайтов и прило-
жений. 

5. Сообщество и поддержка:  
Figma имеет активное сообщество дизайнеров, которые делятся своими знаниями и опытом. 

Это позволяет дизайнерам получать поддержку и советы от опытных коллег [2]. 
6. Масштабируемость:  
Figma позволяет масштабировать элементы дизайна без потери качества. Это особенно полезно 

при создании макетов для мобильных устройств. 
7. Возможность совместной работы:  
Figma предоставляет возможность совместной работы над проектами. Это позволяет несколь-

ким дизайнерам работать над одним макетом одновременно. 
8. Безопасность данных:  
Figma обеспечивает безопасность данных пользователей. Это важно для защиты конфиденци-

альной информации клиентов. 
9. Регулярные обновления:  
Figma регулярно выпускает обновления, которые добавляют новые функции и улучшают суще-

ствующие. Это позволяет дизайнерам использовать самые последние технологии и методы рабо-
ты. 

Помимо Figma, существуют и другие популярные программы для дизайна интерфейсов, наибо-
леее популярны такие инструменты как Adobe XD, Sketch, и InVision.  

Adobe XD является программным обеспечением для проектирования и прототипирования, раз-
работанный компанией Adobe. Он обладает широким набором инструментов для создания интер-
активных прототипов, а также интеграцией с другими продуктами Adobe, что делает его популяр-
ным выбором среди дизайнеров.  

Sketch – это популярное приложение для дизайна интерфейсов, изначально доступное только 
для macOS, что имеет свои ограничения в использовании другими системами, такими как 
Windows и Linux. Sketch имеет более сложный и запутанный интерфейс, что может затруднить его 
освоение. Также инструмент является платным, что может быть препятствием для некоторых спе-
циалистов. 

InVision – это сервис для прототипирования и совместной работы над дизайном, который поз-
воляет создавать интерактивные прототипы, тестировать пользовательский опыт и получать об-
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ратную связь от заказчиков и команды. Но имеет все же ограниченные возможности и больше 
подходит для несложных статических макетов, а также имеет свои ограничения в командной рабо-
те над проектами. 

Каждая из них имеет свои особенности и преимущества, но Figma все больше выходит на пер-
вый план благодаря своей возможности удобной совместной работы нескольких дизайнеров и раз-
работчиков одновременно, а также функциональности прототипирования. 

Однако, как и любой другой инструмент, Figma имеет свои недостатки. 
К таким недостаткам можно отнести использования Figma: 
1. Офлайн-режим:  
Figma требует постоянного доступа к интернету, что может создать проблемы при работе в ме-

стах с плохим подключением или просто без интернета. 
2. Стоимость:  
Figma является коммерческим продуктом, и его использование может быть дорогостоящим для 

начинающих дизайнеров. Однако существуют бесплатные версии Figma, которые позволяют ди-
зайнерам оценить преимущества этого инструмента. 

3. Сложность изучения:  
Figma имеет множество функций и возможностей, которые могут быть сложными для начина-

ющих дизайнеров и требуют времени для освоения. Однако существует множество ресурсов и 
курсов, которые помогают дизайнерам изучить Figma и использовать его в своих проектах. 

4. Зависимость от Figma:  
Figma становится всё более популярным инструментом, и многие дизайнеры и разработчики 

начинают полагаться на него в своей работе. Это может создать зависимость от Figma и затруд-
нить переход на другие инструменты в будущем. 

5. Ограничения экспорта:  
хотя Figma поддерживает экспорт макетов в различные форматы, некоторые функции и эле-

менты могут не экспортироваться корректно. Это может потребовать дополнительных усилий и 
времени для доработки макетов перед экспортом. 

Несмотря на некоторые недостатки, Figma остаётся мощным инструментом для веб-дизайна. 
Он позволяет создавать профессиональные макеты с высокой точностью и совместимостью с дру-
гими инструментами. Figma также имеет активное сообщество дизайнеров, которые делятся свои-
ми знаниями и опытом. 

При выборе инструмента для веб-дизайна важно учитывать свои потребности и бюджет. Figma 
может быть отличным выбором для дизайнеров, которые ищут универсальный инструмент с ши-
роким набором функций и возможностей. Однако начинающим дизайнерам может потребоваться 
время, чтобы изучить все функции Figma и использовать его в своих проектах. 

В целом, использование Figma для разработки веб-дизайна современных проектов может быть 
эффективным решением. Он позволяет создавать качественные макеты, которые можно легко ин-
тегрировать с другими инструментами для веб-разработки. Figma также имеет активное сообще-
ство дизайнеров, которое помогает новичкам в изучении этого инструмента. 

Однако, как и любой другой инструмент, Figma имеет свои недостатки. Стоимость использова-
ния может быть высокой для начинающих дизайнеров, а сложность изучения может потребовать 
времени и усилий. Кроме того, зависимость от Figma может создать проблемы при переходе на 
другие инструменты в будущем. Тем не менее, преимущества Figma делают его популярным вы-
бором среди дизайнеров и разработчиков. 

Несмотря на некоторые недостатки, Figma остается одним из лучших инструментов для дизай-
неров интерфейсов благодаря своей универсальности и мощным возможностям. 
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