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Введение. Определение расходов на разработу ПП производится на ранних этапах разработки. 

В первую очередь это неободимо для определения бюджета проекта. Составление бюджета помо-
гает также определить рентабельность проекта, что даёт возможность принимать решение о его 
реализации. 

В научной литературе существует множество методов расчёта расходов на разработку ПП [1- 
3]. Разные методы включают в себя различные затраты, что приводит к получению различных ре-
зультатов. По результатам проведённого расчёта значительная часть расходов приходится на 
оплату труда ИТ-разработчиков, что является важным моментом при их выборе (таблица 1). В 
первую очередь любой работодатель будет заинтересован в эффективности работы при оптималь-
ных затратах. Из этого следует, что квалификация ИТ-разработчиков и скорость выполнения работ 
разработки ПП являются одними из важнеших факторов при заключении сделки на разработку 
ПП.   

Основная цель работы: определить зависимость сроков разработки ПП от квалификации ИТ-
разработчиков. 

Задачи: изучить предметную область; выбрать оптимальный метод разработки; разработать ав-
томатизированную систему выбранного метода; определить расходы на разработку программного 
продукта; определить процентноее соотношение различных категорий затрат на разработку ПП; 
определить сроки разработки ПП для различных команд-разработчиков с различной степенью 
квалификации; рассчитать зависимость сроков разработки ПП от квалификации ИТ-
разработчиков.  

Объект исследования: программный продукт. 
Предмет исследования: методы расчёта затрат на разработку программного продукта. 
Основная часть. Для расчёта затрат на разработку предлагается следующая формула:  
 

РнПП = СЭ + ЗОТ + ОСН + Аос + ПР + РР + УП, (1) 
 
где РнПП – расходы на разработку ПП; СЭ – стоимость электроэнергии; ЗОТ – затраты на оплату труда; 

ОСН – отчисления на социальные службы; Аос – амортизация основных средств; ПР – прочие расходы; РР – 
расходы на реализацию; УП – управленческие рассходы. 

Используя эту формулу произведён расчёт затрат на разработку конкретного ПП [2, с. 21].  
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Таблица 1. – Результаты расчёта полной себестоимости затрат на разработку ПП 
 

 
 
Из таблицы 1 видно, что основная доля затрат приходится на оплату труда ИТ-разработчиков 

ПП. Это ещё раз подтверждает актуальность выбранной темы. Исходя из данных таблицы 1, за-
траты на оплату труда составляют более чем половину расходов полной себестоимости.  Поэтому 
далее рассмотрим более подробно расчёт затрат на оплату труда, которые определяются по фор-
муле 2:  

ЗОТ  = КПР × ∑n
i=1 ЗЧ݅ × ТР, (2) 

 
где ЗОТ – затраты на оплату труда; КПР – коэффициент премий; n – категории исполнителей, занятых раз-

работкой программного продукта; Зчi – часовой оклад исполнителя i-й категории; ТР – трудоёмкость работ, 
выполняемых исполнителем i-й категории. 

Для определения зависимости сроков разработки ПП от квалификации ИТ-разработчиков из 
формулы 2 рассчитаем ТР: 

ТР = ЗОТ / КПР × ∑n
i=1 ЗЧ݅, (3) 

 
По формуле 3 были рассчитаны сроки разработки программного продукта для 4-х различных 

команд ИТ-разработчиков с различной квалификацией при одинаковых финансовых затратах. В 
таблице 2 представлены результаты расчётов разработки ПП для команд, состоящих из ИТ-
разработчиков разной квалификации. 

 
Таблица 2. – Список состава команд ИТ-разработчиков 

 

 
Рисунок – Зависимость сроков разработки программного продукта от квалификации  

Разработчиков 
 

На основании рассчётных данных (таблица 2), полученных разработанной автоматизированной 
системой на языке программированния C# , построен график зависимости срока разработки ПП от 
команд ИТ-разработчиков с различной квалификацией (рисунок). На рисунке видно, что эффек-
тивность разработки ПП зависит от квалификации разработчиков. Поэтому для сокращения сро-
ков разработки ПП необходимо создавать команду разработчиков с более высокой квалификаци-
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ей.  
Заключение. По результатам проведённых исследований и расчётов можно сделать следую-

щие основные выводы: 
– выбран оптимальный метод расчёта расходов на разработку ПП 
– определена доля каждой категории затрат расчёта расходов на разработку ПП от полной се-

бестоимости; 
– определены сроки разработки ПП для 4-х различных команд ИТ-разработчиков различной 

квалификации при одинаковых финансовых затратах; 
– графически представлена зависимость сроков разработки ПП от квалификации ИТ-

разработчиков. 
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Объект исследования: исследовательская работа посвящена изучению правильных многогран-

ников. Правильные многогранники иногда называют Платоновыми телами, поскольку они зани-
мают видное место в философской картине мира, разработанной великим мыслителем Древней 
Греции Платоном. Интерес к данной проблеме возник из-за недостатка информации по данной 
теме в рамках школьной программы. «Правильных многогранников вызывающе мало, но этот 
весьма скромный по численности отряд сумел пробраться в самые глубины различных наук» Л. 
Кэролл. 

Цели исследовательской работы:  
 Расширить уже имеющиеся знания о правильных многогранниках; 
 Изучить правильные многогранники, теорему Эйлера; 
 Показать влияние правильных многогранников на возникновение философских теорий и 

фантастических идей; 
 Показать связь геометрии с природой; 
 Ориентироваться на поиск красивых, изящных решений математических задач; 
 Развивать творческое и математическое мышление, заинтересовать других математикой, 

привести к «открытию» математических факторов. 
Задачи работы: 
 Анализ различных источников информации (литература, интернет) по теме; 
 Изучить правильные выпуклые многогранники; 
 Применить полученные знания на практике.  
Гипотеза: к числу наиболее сложных задач на вступительных конкурсных экзаменах по мате-

матике относятся задачи по стереометрии, решение которых сводится к рассмотрению свойств 
правильных многогранников. Нельзя ли научиться решать эти задачи? Где в природе встречаются 
правильные многогранники?  

В данной работе речь идёт о правильных многогранниках, о теореме Эйлера, философской кар-
тине мира. 




