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Один из самых наглядных способов представления геометрической информации - это чертеж.
Любой из используемых на практике способов рисования чертежей имеет свои достоинства и 

недостатки. Чертежи на классной доске недолговечны, плакаты, кодокадры, транспаранты и по
добные им средства более долговечны, но неудобны. Кроме того, на листе бумаги или любом 
твердом носителе исправить чертеж труднее, чем на классной доске.

Вместе с тем, достоинства выполнения чертежа на ЭВМ на много превосходят недостатки: та
кие чертежи легко размножать, пересылать, хранить. Но главное, ни один другой способ работы 
не дает такой легкости при изменении чертежа. На компьютере чертеж можно модифицировать 
уже после его построения, да еще так, чтобы изменение одного объекта приводило к изменению 
других, им порожденных.

Живая геометрия - русская версия популярной американской обучающей программы по гео
метрии «Geometer's Sketchpad», разработанной фирмой Key Curriculum Press.

Живая Геометрия - это новые технологии в преподавании математики. Программа «Живая 
Геометрия» рассчитана на поддержку школьного курса геометрии и алгебры.

Программа «Живая геометрия» — это инструмент для построения легко модифицируемых, «жи
вых» чертежей. Система может применяться в школьном курсе планиметрии. Одно из главных 
достоинств этой программы - возможность непрерывного изменения геометрических объектов с 
сохранением математических соотношений между ними. Программа позволяет моделировать раз
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личные математические ситуации, анализировать и делать «открытие» на основании достаточно 
большого количества опытов самостоятельно каждым учеником.

Программа «Живая геометрия» позволяет обнаруживать закономерности в наблюдаемых гео
метрических явлениях, формулировать подмеченные свойства. В программе также можно решать 
интересные различные задачи, головоломки, создавать и «оживлять» цветные рисунки из геомет
рических фигур. Задачи на построение сечений в многогранниках занимают заметное место в кур
се математики старших классов. Их роль обусловлена тем, что решение этого вида задач способ
ствует усвоению аксиом стереометрии, следствий из них, развитию пространственных представ
лений и конструктивных навыков. Умение решать задачи на построение сечений является основой 
изучения почти всех тем курса стереометрии.

Важнейшей чертой заданий является эффект трехмерности, создаваемый за счет возможности 
динамической смены ракурса изображения. Построения выполняют точно также, как они выпол
нялись бы на бумаге обычными чертежными инструментами, с той лишь разницей, что использу
ются виртуальные инструменты Живой Геометрии. В этих задачах циркуль не нужен — достаточно 
одной линейки. Для удобства имеется инструмент для проведения параллельных прямых. Отме
тим легкость освоения приемов работы с виртуальными инструментами. Важнейшей отличитель
ной чертой электронной модели является то, что в любой момент с помощью панели управления 
движением можно изменить ракурс изображения.
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