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Прогресс не стоит на месте. Если несколько лет назад мировая "паутина" представляла собой большое скоп
ление информации, содержащей только тексты и статическую графику, то сегодня сплошь и рядом она напол
нена мультимедиа-данными, которые оказались очень прожорливыми с точки зрения пропускной способности 
каналов передачи информации. В дополнение ко всему, Интернет стал коммерческой сетью, полной рекламы. 
Учеными и исследовательскими организациями было решено отказаться от устаревшего, медленного и замусо
ренного Интернета, в результате чего была создана высокоскоростная сеть "Internet-2".

В октябре 1996 года в Чикаго на совместной встрече представители 34 университетов подняли вопрос о том, 
что пропускной способности магистральных каналов Интернета становится недостаточно для проведения необ
ходимых исследовательских работ. Было принято решение о создании закрытой сети с высокоскоростными 
линиями передачи данных, применяемой лишь для исследовательских целей.

В начале 1997 года работу консорциума начинали 10 университетов, 11 корпораций и еще 6 некоммерче
ских организаций научно-образовательного профиля. Немного позже новой сетью заинтересовался Билл Клин
тон со своим проектом Next Generation Internet (NGI), который ставил перед собой сходные с "Internet-2" зада
чи, однако предназначался для использования государственными учреждениями, в частности, НАСА и Мини
стерством обороны. С течением времени эти две сети стали структурами, имеющими не только схожие цели, но 
и в значительной мере общие ресурсы. В проект стали входить новые участники, и на данный момент в нем 
участвуют 209 учебных заведений и более 60 партнерских организаций, среди которых такие мировые "имена" 
как Advanced Network & Services, Cisco Systems, IBM, Microsoft Research, Nortel Networks, Qwest 
Communications и Sun Microsystems.

Главная особенность и преимущество "Internet-2" - это, конечно же, его скорость. Сеть основана на двух 
высокоскоростных оптических магистралях: сверхвысокопроизводительной сетевой службе vBNS компании 
MCI WorldCom и собственной магистрали Abilene протяженностью более десяти тысяч миль, построенной спе
циально для Intemet-2.

Компания Cisco предоставила 12 000 гигабитных коммутаторов. Передача данных по сети Abilene произво
дится при помощи технологии SONET (Synchronous Optical Network), поддерживаемой компанией Nortel.

Примерно четверть всех членов консорциума подключена непосредственно к магистрали, а остальные три 
четверти подсоединяются через так называемые "gigaPoP" (gigabit capacity point of presence - точки доступа ги
габитной мощности), точки доступа со скоростью 20 Гбит/с, расположенные в различных регионах страны. Это 
специализированное оборудование, находящееся в защищенном от несанкционированного доступа помещении. 
К ним подключены собственно магистральные каналы "Intemet-2", коммерческие сети и пользователи "Internet- 
2".

Ключевой функцией gigaPoP является передача данных от пользовательских сетей к ядру сети "Intemet-2" с 
заданной скоростью, а также другими параметрами QoS. Для этого она должна соответствовать определенным 
функциональным требованиям. Общепринятым протоколом транспортного уровня является IP-протокол. IPv4 
является текущим стандартом, но он уже морально устарел. На смену ему приходит протокол IPv6. Для того 
чтобы обеспечить легкий переход с более старой версии IPv4 на новую, оборудование gigaPoP будет поддержи
вать обе версии. Однако для обмена информацией между собой будет использоваться лишь новый IPv6. Кроме 
скорости, IPv6 увеличивает количество сетевых адресов. Если в старом IPv4 для адресации используется 32 
бита (4,294,967,296 уникальных адресов), то в новом протоколе - 128 бит (-3.4*1038 уникальных адресов). Раз
работчики указывают две причины необходимости увеличения количества адресов - первая, довольно банальна, 
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- увеличение количества населения на планете. Вторая - увеличение разнообразия, а соответственно и количе
ства, сетевых устройств, которым необходимо выделять свой уникальный IP-адрес.

В сентябре 2006 года ученые Калифорнийского института технологий и Европейской организации ядерных 
исследований (CERN) установили новый рекорд скорости передачи информации в сети "Интернет-2". В коман
де экспериментаторов участвовали представители AMD, Cisco, Microsoft Research, Newisys, и S2io. Между 
CERN, находящейся в Женеве, и Калифорнийским институтом (г. Пасадена) (расстояние составляет приблизи
тельно 15800 км) было передано 859 Гб данных за время, составившее 17 минут. Средняя скорость передачи 
составила -6,63 Гбит/с. Для установки рекорда использовались: S2io Xframe 10 GbE server adapter, маршрутиза
торы Cisco 7600 Series, серверы Newisys 4300 использующие процессоры AMD Opteron и серверы на базе 
Itanium2. В качестве операционной системы использовалась 64-разрядная Windows 2003 Server.

В настоящее время "Internet-2" выполняет следующие задачи:
проведение совместных ресурсоемких вычислений, и исследований;
возможность управления в режиме реального времени удаленным оборудованием;
передача видео высокой четкости (HDTV - High Definition TV);
телеиммерсия (Tele-immersion). Эта технология разрабатывается в рамках проекта CALVIN (Collaborative 

Architectural Layout via Immersive Navigation). Она позволяет оснастить привычное сегодня общение через Сеть 
третьим измерением;

проведение видео- и телеконференций.
Таким образом, ученые получили мощный инструмент для своей работы, мы - новые технологии, которые 

будут использоваться для перехода привычной уже сегодня "паутины" на новый уровень своей эволюции.




