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Целью работы является создание презентаций для разных целевых аудиторий и ситуаций Брестского район
ного Дома ремесел с помощью Microsoft PowerPoint.

Компьютерные презентации являются одним из видов мультимедийных проектов. Их применение при пода
че материала основано на использовании визуальных образов — один из самых мощных приемов убеждающей 
коммуникации. Визуальный образ однозначно привлекает внимание, очень прост для понимания. Приложения 
PowerPoint позволяет оформить текстовую и числовую информацию в красочные слайды, на которых разме
щаются текст, графики, рисунки. Электронные слайды подобны обычным фотографическим в дизайнерском 
оформлении программы PowerPoint.

При разработке презентации в Microsoft PowerPoint были проведены следующие этапы:
1. Анализ состава, цели, характера и состояния аудитории Брестского районного Дома ремесел.
2. Планирование и развитие вступления, основной части и заключения для длинной формальной презента

ции.
3. Выбор, разработка вариантов использования демонстрационно-наглядных материалов.
4. Непосредственно подготовка к речи: написание текста, плана, подготовка наглядных материалов.
5. Подготовка к ответам на вопросы из аудитории.
Презентация разрабатывалась с учетом требований администрации Брестского районного Дома ремесел. 

Главной задачей Дома ремесел является возрождение и пропаганда традиционных народных ремесел и под
держка их существования в естественных условиях. В своей работе Дом ремесел часто сталкивается с необхо
димостью проведения рекламы своей деятельности, обучения директоров учреждений сфер образования и 
культуры, организации семинаров, проведения презентации своей деятельности для различных делегаций.

В работе Брестского районного Дома ремесел использование презентаций открывает новые возможности 
для демонстрации итогов деятельности по средствам представления графического материала и применения эф
фектов анимации и видеоматериалов, что позволяет привлечь внимание и поддержать интерес аудитории.
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